


Jeux  
d’adresse 
 
pour des  
animations  
faciles à  
prendre en main 

 
 

Jeux  
de 

stratégie 
 

des jeux où il faut 
réfléchir pour 

gagner 

 
 

Jeux  
de société 

 
 

tout type de jeux de 
société pour des 

animations  
ludiques 

 
 

Si vous souhaitez louer des jeux à la ludothèque, pensez à les réserver pour les avoir le jour J  
(la réservation des jeux est effective après paiement d’au moins 30%) 

 
Prenez rendez-vous pour venir chercher vos jeux à la ludothèque 

16/19 rés les hautes plaines - 91940 Les Ulis / ludo@avag.fr / 01.60.92.07.11 

Adhésion obligatoire 5 € / an 
Location jeux géants : 15 € / jeu géant / 7 jours 
               
              10 références  « 10 pour 15 » : 15 € / 7 jours / 
                

Nos Tarifs 

Jeux  
pour 
enfants 
 
des jouets en tout 
genre pour  
contenter les petits 

 
 

 

- p 53 - - p 76 - 

- p 34 - - p 3 - 

pour les inscrits à la ludothèque avec l’option prêt, ces jeux 
s’empruntent comme les autres. 

https://www.avag.fr/contact/


Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

46 

122 

h = 9 

cm 

cm 

cm 

P = 9 kg 

Chaque joueur lance 5 billes 
dans le couloir de lancement à 
l'aide d'une queue de billard. 
 
En fonction du couloir d’arrivée, 
le joueur marque plus ou moins 
de points.  
 
Celui qui aura fait le plus haut 
score sera le vainqueur. 

6 + 1 

ADRESSE 

n°3583 

10 min 

AEROBILLE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

46 

200 

h = 9 

cm 

cm 

cm 

Jeu de palets. Le Sjoelbak, ou 
billard hollandais, est un jeu tradi-
tionnel des Pays-Bas qui se rap-
proche du trou madame, jeu fran-
çais du XVIème siècle.  
 
On lance les palets en essayant 
de les envoyer dans les trous 
pour marquer le maximum de 
points 

6 + 1 

ADRESSE 

n°1988 

10 min 

BILLARD HOLLANDAIS 
SJOELBAK 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

52 

121 

h = 8 

cm 

cm 

cm 

Chaque joueur essaie à l’aide 
d’une queue de billard de rentrer 
les 8 billes dans les trous du 
haut.  
 
On totalise la valeur des trous par 
lesquels passent les billes et la 
valeur des cases bonus ou elles 
arrivent après être passées par le 
labyrinthe intérieur. 

6 + 1 

ADRESSE 

n°3584 

10 min 

BILLARD CARROUSSEL 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

52 

121 

h = 8 

cm 

cm 

cm 

P = 9 kg 

Le Billard Japonais est une des 
nombreuses variantes du billard. 
Il est un dérivé du jeu de la baga-
telle, jeu de tir du XIX ème siècle. 
 
Le joueur lance les billes et tente 
de les placer dans les emplace-
ments qui rapportent le maximum 
de points. 

6 + 1 

ADRESSE 

n°527 

10 min 

BILLARD JAPONAIS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

65 

65 

   

cm 

cm 

 

    

Jeu traditionnel français du XIXè-
me siècle dans lequel il faut pré-
server son camp et envoyer la 
bille chez les adversaires en la 
soufflant avec la poire.  
 
Chaque bille logée compte un 
point perdant au joueur qui l'a re-
çue. 

6 + 2 ou 4 

ADRESSE 

n°3468 

20 min 

BILLARD NICOLAS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

65 

65 

h = 120 

cm 

cm 

cm 

P = 20 kg 

Jeu d’adresse avec 2 niveaux de 
difficultés (piste rouge et piste 
noire). 
 
 
Il faut amener la boule en haut de 
la piste en la dirigeant avec la na-
celle et les ficelles sans tomber 
dans les nombreux trous qui se 
trouvent sur le parcours. 

4 + 1 / 2 

ADRESSE 

n°2594 

5 min 

LA BOULE QUI MONTE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

87 

87 

h = 3 

cm 

cm 

cm 

P = 10 kg 

Jeu d’adresse traditionnel asiati-
que et indien en particulier. 
 
 
On joue en propulsant le 
« striker » contre les palets à l’ai-
de d’une chiquenaude pour les 
envoyer dans les trous situés aux 
4 coins du plateau. 

6 + 2 à 4 

ADRESSE 

n°2191 

30 min 

CARROM 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

70 

h = 3 

cm 

cm 

cm 

P = 5 kg 

Jeu d’adresse traditionnel asiati-
que et indien en particulier. 
 
 
On joue en propulsant le 
« striker » contre les palets à l’ai-
de d’une chiquenaude pour les 
envoyer dans les trous situés aux 
4 coins du plateau. 

6 + 2 à 4 

ADRESSE 

n°1036 

30 min 

CARROM 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

40 

200 

h = 7 

cm 

cm 

cm 

P = 20 kg 

Chaque joueur fait rouler les trois 
boules vers le haut du jeu en do-
sant la force de ses lancers afin 
de marquer le plus de points pos-
sible. 

5 + 1 

ADRESSE 

n°4136 

10 min 

CLICK BALL 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

80 

80 

h = 4 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu d’adresse où il faire des pi-
chenettes pour envoyer ses pa-
lets le plus au centre pour mar-
quer des points. 
 
 
Peut se jouer en 1 contre 1 ou en 
équipe. 

5 + 2 à 4 

ADRESSE 

n°1813 

10 min 

CROKINOLE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

32 

122 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

Toutes les boules se jouent en 
même temps.  
 
Le jeu est placé sur une rotule, 
et en le prenant par sa base, le 
joueur essaye de diriger les bou-
les dans les trous.  
 
Toutes les boules qui tombent 
dans la partie basse en haut du 
jeu sont perdues et ne marquent 
pas de point. 

5 + 1 

ADRESSE 

n°3585 

10 min 

CULBUTO 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

55 

62 

h = 171 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de hasard.  

Lâcher les pions du haut du pla-
teau.  

Ils tomberont dans différentes ca-
ses après être passés par le la-
byrinthe.  

Celui qui marque le plus de 
points remporte la partie 

5 + 1 

ADRESSE 

n°3585 

10 min 

FAKIR 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

45 

56 

h = 90 

cm 

cm 

cm 

P = 12 kg 

Jeu d’adresse connu sous cette 
forme dès le XIème siècle en Nor-
mandie (et dont l’origine remonte-
rait à l’antiquité où il était joué 
avec des amphores). 
 
 
Chaque joueur tente de marquer 
des points en lançant ses palets 
dans les trous. La bouche de la 
grenouille rapporte 2000 points ! 

5 + 1 

ADRESSE 

n°2592 

5 min 

JEU DU TONNEAU 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

60 

120 

h = 8 

cm 

cm 

cm 

P = 8 kg 

Jeu d’adresse moderne. 
 
Chacun des joueurs tente de pro-
jeter le plus rapidement ses pa-
lets dans le camp adverse à l’ai-
de de l’élastique. 

6 + 2 

ADRESSE 

n°2593 

10 min 

MAXI FLITZER 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

50 

195 

h = 20 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu d’adresse traditionnel fran-
çais (moyen âge). 
 
Il faut marquer faire rouler la 
meule pour marquer des points 
mais sans dépasser la case 
« 100 », car sinon on ne gagne 
rien. 
 

5 + 1 

ADRESSE 

n°3467 

5 min 

JEU DE LA MEULE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

100 

40 

h = 60 

cm 

cm 

cm 

    

Marquer le minimum de points en 
envoyant la boule dans les trous 
à l’aide du club. 
 
Composez le parcours de 9 trous 
avec les 13 obstacles.  
 
A la fin du parcours, celui qui a le 
plus petit score remporte la par-
tie. 

5 + 2 

ADRESSE 

n°4137 

25 min 

MINI GOLF 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

130 

h = 5 

cm 

cm 

cm 

P = 18 kg 

Jeu de palets et de rapidité pour 
deux joueurs. 
 
Pour marquer des buts, il suffit de 
taper le palet avec la poignée et 
de viser juste ! 

6 + 2 

ADRESSE 

n°1934 

10 min 

SHUFFLE PUCK 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

50 

100 

h = 25 

cm 

cm 

cm 

P = 11.5 kg 

Jeu d’adresse et de rapidité. 
 
Soyez le premier à déplacer les 
six boules emprisonnées d’une 
extrémité à l’autre de la piste à 
l’aide de vos doigts.   
    
Une course qui demande dextéri-
té et rapidité.  

6 + 2 à 4 

ADRESSE 

n°2136 

10 min 

SPEED ROLL 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

80 

80 

h = 70 

cm 

cm 

cm 

    

Des grosses boules en bois sont 
suspendues par des fils.  
 
Chacun, à son tour, tente de po-
ser une de ses boules en équili-
bre avec les autres.  
 
Si une boule tombe en entraînant 
quelques autres dans sa chute, le 
joueur fautif ajoute les boules 
tombées à sa réserve. Le ga-
gnant est le premier à se débar-
rasser de toutes ses boules.  

6 + 2 à 4 

ADRESSE 

n°3528 

20 min 

SUSPENS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

82 

52 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu d’adresse pratiqué par les 
marins de la compagnie hollan-
daise des Indes orientales. Ils ra-
menèrent le principe du jeu en 
Hollande au 17 ème siècle.  
 
Enroulez la toupie, tirez sur la 
poignée et faites tomber le maxi-
mum de quilles ! 

8 + 1  

ADRESSE 

n°332 

5 min 

TOUPIE DES INDES 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

50 

50 

h = 19 

cm 

cm 

cm 

    

Les joueurs se servent de leur 
sens du toucher et parlent avec 
leur coéquipier pour trouver en-
semble, plus rapidement que 
l’ équipe adverse, deux objets 
identiques. La première équipe 
qui trouve 5 paires d’objets rem-
porte la partie. 

Jeu accessibles aux personnes 
non-voyantes. 

5 + 12 à 4 

ADRESSE 

n°2952 

20 min 

TRAPENUM 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

83 

97 

h = 22 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu d’adresse et de rapidité mo-
derne. 
 
Les footballeurs sont aimantés et 
les poignées se trouvent sous le 
plateau. Il faut manipuler les foot-
balleurs pour marquer le maxi-
mum de buts. 
 
Loué également avec 2 joueurs 
de Hockey.  

5 + 12 à 4 

ADRESSE 

n°1794 

20 min 

WEYKICK 



l = 

L = 

75 

75 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

Si un joueur aligne 3 de ses bou-
les pendant une manche, il  retire 
une boule à son adversaire pour 
le reste de la partie.  
 
La boule doit au moins parcourir 
la moitié du plateau avant d’aller 
dans un trou. Il est possible d’uti-
liser les poignées pour orienter la 
direction. 
 

6 + 2  

ADRESSE 

n°2505 

15 min 

TICTAC TAC TIC 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Grande corde pour jeu de tir à la 
corde. Une corde ultra résistante 
avec une limite centrale (un dra-
peau) pour délimiter les équipes. 
Exercices sportifs et jeux. Kit 
pour vos jeux de tir à la corde : 1 
corde de 10 mètres avec un mar-
queur drapeau pour le centre, 2 
limitateurs de terrain, un sac de 
rangement. Jeu de plein air spor-
tif pour animations adul-
tes et enfants.  

6 + 4 à 12 

ADRESSE 

n° 12 
 

... 

CORDE DE TIR 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Jeu de quilles en bois finlan-
daises qui associe adresse, 
tactique et amusement.  
Chaque joueur à son tour lance 
le Mölkky sur les quilles :  
- S'il ne fait tomber qu'une seule 
quille, il marque les points corres-
pondant à cette quille. 
- S'il fait tomber plusieurs quilles, 
il marque autant de points que de 
quilles tombées. 
 
Prévoir une distance de 
4 mètres. 
 

5 + 2 à 8 

ADRESSE 

n° 460 
 

10 min 

MÖLKKY 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Jeu de tennis tournant d’extérieur 
à poser sur de l’herbe ou du bé-
ton. Les joueurs s’envoient la bal-
le qui ne se perd jamais. 
 
Hauteur ajustable jusqu'à 168 cm 
env. Base à remplir d'eau ou de 
sable. Cordelette : 125 cm. 2 ra-
quettes et 1 balle de tennis. 

5 + 2  

ADRESSE 

n°3396 
n° 3397 

... 

TENNIS TOURNANT 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



L = 180 cm 

    

    

 

 

1 cible grandeur nature à utiliser 
avec les pistolets nerfs. 3 cibles 
différentes.  
 
Idéal pour une animation hallo-
ween 

6 + 1 à 8  

ADRESSE 

20 min 

CIBLE EN CARTON 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

n° 891 
n° 893 
n° 892 



L = 180 cm 

    

    

 

 

1 pistolet qui tire des balles en 
mousse. 
 
Fonctionne sans pile. 
 
8 références disponibles  
 

6 + 1 à 8  

ADRESSE 

20 min 

PISTOLETS NERF 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

8 références 



Il faut lancer les 5 anneaux en 
corde autour des quilles, pour ob-
tenir un maximum de points.  

A fin de la partie, les joueurs 
comparent leur score. 

5 + 1 à 4  

ADRESSE 

n° 209 

... 

ANNEAUX QUILLES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



1 cible à suspendre avec fléchet-
tes magnétiques.  
La cible est recto-verso. 

4 + 1 à 4  

ADRESSE 

n° 667 

... 

CIBLE MAGNÉTIQUE 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



4 disques en néoprène souples 
et une balle légère. 
  
On peut se mettre en équipe pour 
lancer et  
rattraper la balle, essayer de la 
maintenir le plus longtemps en 
l’air, utiliser un filet... 

5 + 2 à 4  

ADRESSE 

n° 1867 

... 

DISQUES DE LANCER 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

153 

89 

h = 87 

cm 

cm 

cm 

    

Entrer, sortir, monter, descendre, 
… et se laisser glisser sur le to-
boggan font partie des multiples 
activités que les petits pourront 
faire dans ce centre d’activités. 
 
Montage facile  

2/5  1/3 

ENFANTS 

n°597 

... 

AIRE DE JEUX 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

138 

78 

h = 134 

cm 

cm 

cm 

    

Bateau pirate coloré avec lequel 
les petits joueront comme de 
vrais pirates et sillonneront les 
mers à la recherche d'aventures 
et de trésors. 
  
Dans le bateau pirate tu trouve-
ras un gouvernail, une échelle 
pour monter à la plateforme ou 
l'on trouve le gouvernail et un 
drapeau pirate.   

2/5  1/3 

ENFANTS 

n°74 

... 

BATEAU PIRATE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

122 

122 

h = 105 

cm 

cm 

cm 

    

Une tente pour se cacher, pour 
jouer. 

Prêtée avec des balles pour un 
amusement maximum. 

3 + 1/3 

ENFANTS 

n°4047 

... 

TENTE À BALLES 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Une cabane à monter et des tu-
bes flexibles à accrocher. Il faut 
ensuite se contorsionner pour es-
sayer de passer. 
La cabane peut s’emprunter seu-
le (et on peut la recouvrir de tis-
sus).  
Les tubes également indépen-
damment. 

3 + 2 à 4 

ENFANTS 

n° 2432 (fils) 
n° 2433 (cabane) 

... 

CABANE TUBES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

40 

24 

L = 72 

cm 

cm 

cm (planche) 

    

Un parcours de motricité à cons-
truire en ligne ou en cercle avec 
des difficultés différentes selon si 
l’on place les planches droites ou 
inclinées (grâce aux plots rou-
ges).  
 
A faire pieds nus. 
 

9 planches 
10 pylônes 
1 disque pivotant 
Poids supporté : 80kg 

2 + 1/3 

ENFANTS 

n°4168 

... 

PARCOURS DE  
MOTRICITÉ 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Montagne à escalader. 
 
Il est possible de créer un par-
cours en modulant différentes ré-
férences 

3 + ... 

ENFANTS 

n° 1786 
 

... 

MONTAGNE DE 
MOTRICITÉ 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Poutres en plastique sur lesquel-
les il faut marcher.  
 
Il est possible de créer un par-
cours en modulant différentes ré-
férences 

3 + ... 

ENFANTS 

n° 1787 
 

... 

POUTRES DE 
MOTRICITÉ 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Des pierres empilables sur les-
quelles il faut marcher.  
 
Il est possible de créer un par-
cours en modulant différentes ré-
férences (6 rochers comptent 
comme un jeu / possible de mixer 
avec les pierres) 

2 + ... 

ENFANTS 

n° 1788 
 

... 

ROCHERS DE 
MOTRICITÉ 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Pierres sur lesquelles il faut mar-
cher.  
 
Il est possible de créer un par-
cours en modulant différentes ré-
férences (6 pierres comptent 
comme un jeu, possible de mixer 
avec les rochers) 

2 + ... 

ENFANTS 

n° 1004 
 

... 

PIERRES DE 
MOTRICITÉ 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Echasses adaptées aux enfants 
jusque 40 kg.   
 
Possibilité d’organiser des cour-
ses en empruntant plusieurs pai-
res d’échasses (12 paires dispo-
nibles) 

3 + ... 

ENFANTS 

Plusieurs références 
 

... 

ECHASSES SEAU 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

1 paire de skis en bois à utiliser à 
2 pour avancer ensemble en te-
nant les poignées. 

5 + ... 

ENFANTS 

n° 1834 
n° 1835 

... 

SKIS DE COORDINATION 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Pédalo adapté aux enfants et aux 
adultes.   
 
Possibilité d’organiser des cour-
ses en empruntant plusieurs pé-
dalos. 
 

5 + ... 

ENFANTS 

Plusieurs références 
 

... 

PEDALO 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Jeu de l’âne revisité : Les yeux 
bandés, l’enfant tourne sur lui-
même et essaye de mettre l’ai-
mant sur un des cercles numéro-
tés… Celui qui s’en rapproche le 
plus gagne ! 
 
Le jeu est sous forme de plaques 
métalliques qui peuvent se poser 
ou se suspendre. 
Jeu traditionnel d’anni-
versaire ou de kermes-
se. 

5 + 2 à 5 

ENFANTS 

n° 636 
 

10 min 

JEU DES YEUX 
BANDÉS 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Ces dînettes en bois et feutrine 
comporte tout le nécessaire pour 
réaliser des salades, des crêpes 
ou des sandwichs, un barbecue... 

L'ensemble est présenté dans 
une boîte en bois qui sert de dé-
cor et qui permet de ranger les 
ingrédients à la fin du jeu. Une 
carte permet aux clients de choi-
sir le menu de leur choix 
que le petit cuistot s'em-
pressera de réaliser. 

3 + 2 à 4  

ENFANTS 

plusieurs références 

15 min 

DINETTES 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

C’est bien connu les enfants ado-
rent raconter, écouter et inventer 
des histoires ! Avec ce théâtre 
d’ombres chinoises ils vont pou-
voir s’en donner à cœur joie ! 
  
Ce coffret contient un petit théâ-
tre de table en carton facile à as-
sembler, et son projecteur qui 
leur permettra de réaliser en jeu 
d’ombres les 2 contes tradition-
nels du livret d’histoires 
et bien d’autres histoires 
qu’ils auront inventées ! 

3 + 2 à 4  

ENFANTS 

n°4204 

20 min 

THÉÂTRE D’OMBRES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Cette tour enchantée se monte 
très facilement grâce à ses 4 pi-
quets !  

Guirlande lumineuse 

3 + 1 à 2 

ENFANTS 

n°328 

... 

TENTE POP UP 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

Circuit d’eau avec écluse et pom-
pe pour faire naviguer les ba-
teaux. 
 

3 + 2 à 4 

ENFANTS 

n°2867 

... 

CIRCUIT D’EAU 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

110 

110 

h = 25 

cm 

cm 

cm  

    

Jeu de pêche aux canards  
 
 
Pour 6 enfants 

2 + 1/6 

ENFANTS 

n°718 

... 

PÊCHE AUX CANARDS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

110 

42 

h = 25 

cm 

cm 

cm  

    

Jeu de construction pour toute la 
famille. 
 
Plein de modèles pour construire 
des meubles, des véhicules… 
dans lesquels les enfants pour-
ront monter et jouer comme des 
grands 

5 + 1/4 

ENFANTS 

n° 2134 
n° 2135 

20 min 

MAXAMEC 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

43 

76 

h = 8 

cm 

cm 

cm 

    

3 jeux de casino :  
 
 Craps : jeu de pari sur le lan-

cer de dé d’un joueur 
 
 Black Jack : il faut être plus 

près de 21 que le croupier 
(sans dépasser) 

 
 Roulette : jeu de pari sur l’arri-

vée de la bille 

10 + 2 à 10 

SOIRÉE 

n° 100 
n° 2234 

45 min 

CASINO 
CRAPS, ROULETTE, BLACK 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

88 

128 

   

cm 

cm 

 

    

Organisez des soirées casino ! 
 
1 tapis vert réversible back jack/
roulette 
1 roulette en bois (diam. 35 cm) 
1 râteau plastique doré (40 cm) 
manche en bois 
1 mallette de jetons 
1 distributeur de cartes 
1 bille en résine 

10 + 2 à 10 

SOIRÉE 

n° 764 
 

45 min 

ROULETTE 
BLACK JACK 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

60 

60 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de bluff et de pari. 
 
Chaque joueur parie en fonction 
des cartes qu’il a en main sur les 
combinaisons qu’il peut faire. 
 
Loué avec plateau (octogonal), 
jetons, cartes... 

10 + 2 à 6 

SOIRÉE 

n° 2179 
 

45 min 

POKER 



l = 

 = 

20 

 

   

cm (tube) 

 

 

    

Jeu de rapidité. 
Tous les joueurs en même temps 
essayent de disposer leurs billes 
comme sur le modèle unique-
ment en transvasant les billes 
d'un tube à un autre. Le premier 
joueur qui réalise la bonne com-
binaison annonce Euréka et ga-
gne la carte  

6 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 1563 
 

20 min 

DR EUREKA 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Empilez les blocs pour former 
une tour  

A tour de rôle, chaque joueur 
doit ensuite retirer les blocs de 
bois, puis les replacer sur le 
dessus . 

Attention, la tour ne doit pas 
s'effondrer !! 

5 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 314 
 

15 min 

JENGA XXL 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

45 

45 

   

cm 

cm 

 

    

 On peut avancer d'une carte 
dès que l'on a trouvé le point 
commun entre les 2 cartes côte 
à côte. Dès qu'un joueur en rat-
trape un autre, ce dernier est 
éliminé. 

5 + 1 à 8 

SOCIÉTÉ 

n° 1557 
 

5 min 

DOBBLE XXL 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Jeu d’adresse familial. 
 
Après avoir fait tomber les mika-
dos, il faut essayer d’en ramasser 
le maximum sans rien faire bou-
ger.  
 
41 mikados de 1 mètre 

4 + 2 à 5  

SOCIÉTÉ 

n°2595 

15 min 

MILADO 1 M 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

60 

120 

h = 1 

cm 

cm 

cm  

    

Jeu de mémoire. Chaque joueur 
tente de gagner la course. Mais 
les fantômes viennent recouvrir 
les pions en cours de partie. Les 
pions peuvent aussi changer de 
place. 
 
Il faut se souvenir sous quel fan-
tôme se trouve son pion pour ne 
pas faire avancer les autres 
joueurs.  
 
Plateau pliable 

4 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 635 
 

20 min 

L’ESCALIER HANTÉ 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

40 

80 

h = 1 

cm 

cm 

cm  

    

Chaque joueur tente de gagner la 
course avec son mille pattes. 
Pour avancer, on lance le dé et 
on place les pattes sur la case de 
la couleur correspondante.  
 
Le premier qui franchit la ligne 
remporte la partie. Un jeu parfai-
tement adapté aux enfants à par-
tir de 4 ans et qui ravit 
les adultes. 

4 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 1333 
 

20 min 

LA COURSE DU  
MILLE PATTES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

16 

16 

h = 72 

cm 

cm 

cm  

    

Jeu de course : Chaque joueur à 
tour de rôle tire un bâton de la 
boîte (à la manière de la courte 
paille, il y en a des courts et des 
longs) et le place devant sa gre-
nouille.  
 
La première grenouille qui atteint 
la mare a gagné. 

4 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 2922 
 

15 min 

JEU DES GRENOUILLES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

68 

45 

h = 45 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de course avec des couleurs 
pour les petits. Les enfants pla-
cent leur voiture sur le départ. Le 
premier lance les 6 dés et les 
combine pour obtenir le plus 
grand déplacement. 
Le premier qui a fait le tour com-
plet  
remporte la partie. 
 
Plateau loué avec 4 
pieds pour en faire une 
table. 

5 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 2980 
 

15 min 

SUPER MONZA 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

56 

14 

h = 1 

cm 

cm 

cm 

    

Chaque joueur possède un véhi-
cule qu’il doit amener au bout du 
parcours mobile.  
 
L’avion avance dans le ciel, le 
train sur les rails, le bateau sur la 
mer et la voiture sur la route.  
 
A son tour, le joueur lance le dé 
et déplace les planches pour ali-
gner son type de ter-
rain devant lui.  

5 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n°906 

25 min 

A TOUTE VITESSE 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

90 

110 

   

cm 

cm 

 

    

Jeu de coopération : il faut aider 
la fée à faire pousser les fleurs. 
 
Chaque joueur à son tour jette le 
dé. Quand on tombe sur une cou-
leur on prend une pièce de cette 
couleur et on la pose sur l'empla-
cement correspondant. Quand on 
tombe sur la fée, elle avance 
d'une case. Si les 3 tiges sont 
prêtes avant que la fée arrive 
dans le jardin, elle dé-
pose les fleurs sur les 
tiges et les joueurs ont 

3 + 2 à 5 

SOCIÉTÉ 

n° 3636 
 

15 min 

LA FÉE AUX FLEURS 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 92 cm 

L = 92 cm 

    

1 tapis / 42 bonbons / 3 dés 

Chaque joueur tente de trouver le 
plus rapidement le bonbon cor-
respondant à la combinaison des 
couleurs sur les 3 dés.  
 
Un joueur lance les 3 dés et tous 
cherchent simultanément à re-
trouver l’unique bonbon qui 
contient les couleurs. Le premier 
qui trouve gagne le bonbon. 

4 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 3428 
 

10 min 

CANDY XXL 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Chaque joueur choisit un animal 
qu'il devra mener à la rivière, re-
présentée par un fil tendu à sept 
mètres de la zone de lancer. 
Chacun leur tour, les joueurs lan-
cent une papatte (palet) le plus 
proche possible de la rivière en 
prenant garde à ne pas dépasser 
la rivière car les crocodiles rodent 
juste derrière !  

4 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 1661 
 

20 min 

LES PAPATTES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

90 

90 

h = 5 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie et de placement 
moderne. 
 
Chaque joueur tente de placer 
ses tapis dans le souk. A son 
tour, le joueur lance le dé et dé-
place Assam, le maître du souk. 
S’il s’arrête sur un tapis adverse, 
le joueur doit verser autant de dir-
hams que de cases recouvertes.  
 
Les tapis se chevauchent, les 
pièces changent de mains... 

7 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 2980 
 

30 min 

MARRAKECH 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

80 

80 

h = 2 

cm 

cm 

cm 

    

Le Mehen, ou jeu du serpent, 
était joué en Egypte il y a 5000 
ans.  
 
Chaque joueur possède des 
pions et un serpent. En lançant 4 
dés à 2 faces, il faut amener ses 
pions au centre du plateau ; sur 
chaque case, seuls 2 pions peu-
vent être présents  
 
Lorsqu’on envoie le serpent, il 
dévore tous les pions seuls. 

7 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 1980 
 

30 min 

MEHEN 



Jeu de société pour animation. 
Grand plateau de jeu de 300 x 
300 cm. Dans ce jeu géant 
classique des serpents et 
échelles, déplacez vous sur les 
cases en fonction du tirage de 
dés. Un jeu si grand que ce 
sont les joueurs qui se dépla-
cent sur les cases (pas de 
pions). 
 
Facile à installer, po-
ser le tapis sur le sol.  

5 + 2 à 4 

SOCIÉTÉ 

n° 330 
 

20 min 

ECHELLES ET  
SERPENTS XXL 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 

l = 

L = 

300 

300 

   

cm 

cm 

 

    



l = 

L = 

57 

72 

h = 3 

cm x 2 

cm 

cm 

    

Jeu de société  et de bluff moder-
ne. 
 
Chaque joueur prend connais-
sance secrètement de la couleur 
de son équipe.  
 
A son tour, le joueur choisit n’im-
porte quel pion, l’avance du nom-
bre de cases indiqué et 
fait tomber un nageur.  

6 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 2675 
 

20 min 

PLOUF DANS 
LA PISCINE 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Plongez dans les profondeurs de 
l’océan à la recherche de trésors 
fabuleux !  
 
Plus vous plongez profondément, 
plus les trésors sont importants… 
mais aurez-vous assez d’air ? Si-
non, vous serez obligés d’aban-
donner tous vos trésors... 

7 + 2 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 2733 

30 min 

DEEP SEA ADVENTURE 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Le jeu de Tock est un jeu cana-
dien et québecquois qui ressem-
ble aux jeux des petits chevaux 
où les dés sont remplacés par 
des cartes. 
 
Celui-ci est sur le thème Harry 
Potter 

7 + 3 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 2732 

20 min 

JEU DE TOCK 
HARRY POTTER 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Jeu très simple de déduction et 
de bluff pour toute la famille. Es-
sayez de garder votre personna-
ge secret le plus longtemps pos-
sible dans la maison. 
 
Les douze personnages sont pla-
cés dans la maison en début de 
partie. Chaque joueur en a 2 se-
crets parmi ceux présents dans la 
maison. On peut à son tour dé-
placer ou éliminer un 
des personnages en 
jeu.  

7 + 3 à 6 

SOCIÉTÉ 

n° 2734 

20 min 

RUMBLE KING 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Le jardin comporte des parterres 
qui vont être complétés au fur et 
à mesure de la partie. Chaque 
joueur pose une tuile plante (il y 
en a de différentes formes et cou-
leurs), mais il est interdit de poser 
2 plantes de la même couleur à 
côté ! 
Un joueur qui termine un parterre 
donne une tuile à son voisin  qui  
entame un nouveau parterre. Le 
premier à se débarras-
ser de ses tuiles a ga-
gné.  

5 + 2 à 4  

SOCIÉTÉ 

n° 1338 

20 min 

LE JARDIN FOU 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

55 

116 

h = 121 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de placement pour 2 joueurs. 
 
Pour gagner, il faut aligner 4 
pions  avant son  adversaire. 

5 + 2 

STRATÉGIE 

n° 1930 
 

15 min 

PUISSANCE 4 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

77 

88 

h = 2 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie moderne à deux 
joueurs. 
 
Pour gagner, il faut sortir 6 boules 
de l’adversaire. Les boules peu-
vent être déplacées dans tous les 
sens ; pour pousser l’adversaire, 
il faut toujours être en supériorité 
numérique. 
 
Règles simples et stratégie im-
portante. 

7 + 2 

STRATÉGIE 

n° 1929 
 

15 min 

ABALONE 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

57 

57 

h = 3 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie et de placement 
moderne. 
 
Chaque joueur doit placer le 
maximum de pièces biscornues 
sur le plateau. Mais il faut poser 
ses pièces pour qu’elles touchent 
au moins un coin de sa couleur 
mais jamais un côté.  
 
L’espace se réduit de plus en 
plus   ... 

7 + 2 à 4 

STRATÉGIE 

n° 2609 
 

25 min 

BLOKUS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

70 

h = 1 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie moderne pour 
deux joueurs. 
 
Chaque joueur possède des 
pions gigognes. Pour gagner, il 
faut aligner 4 de ses pions, mais 
l’adversaire peut manger un des 
pions… 
 
Jeu avec des règles simples et 
qui demande une certaine ré-
flexion. 

7 + 2 

STRATÉGIE 

n°1826 

20 min 

GOBBLET ! 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

70 

h = 11 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie moderne pour 
deux joueurs. 
 
Pour gagner, il faut placer une de 
ses boules au sommet de la py-
ramide.  
 
Au départ, le plateau est vide et 
chaque joueur pose une boule à 
tour de rôle. Celui qui arrive à for-
mer une ligne ou un carré peut 
reprendre 1 ou 2 boules et les 
économiser pour les remettre au 
sommet. 

7 + 2 

STRATÉGIE 

n°1927 

20 min 

PYLOS 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

70 

h = 11 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie moderne à 2 
joueurs. 
 
Pour gagner, il faut placer sur 
une ligne 4 pièces qui ont au 
moins un critère en commun : 
la taille, la forme, la couleur ou le 
remplissage.  
 
La difficulté réside dans le fait 
que l’adversaire choisit la pièce 
qui va être posée. 

7 + 2 

STRATÉGIE 

n°1928 

20 min 

QUARTO 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

70 

70 

h = 4 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de stratégie moderne. 
 
Chaque joueur tente d’atteindre 
le camp adverse en premier.  
 
A son tour, le joueur peut dépla-
cer son pion OU construire un 
mur pour retarder l’adversaire.  
 
Il n’est pas permis d’enfermer un 
joueur, par contre on peut l’obli-
ger à prendre le chemin le plus 
long... 

7 + 2 à 4 

STRATÉGIE 

n°2189 

20 min 

QUORIDOR 



Les pions se déplacent sur les 
diagonales. 
La prise est obligatoire . 
Lorsqu’un pion atteint la dernière 
rangée : il devient une dame. La 
dame peut se déplacer dans tous 
les sens à partir du moment où 
elle suit les diagonales. 
 
Celui qui mange les pions de 
l’autre a gagné. 
 

6 + 2 

STRATÉGIE 

n° 2730 

30 min 

DAMES GÉANTES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

55 

62 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

Jeu de remue-méninges : com-
ment faire sortir du carrefour la 
petite voiture rouge avec tous ces 
véhicules qui bloquent son is-
sue ?  
 
Contenu :  
11 voitures, 1 voiture rouge, 4 ca-
mions, 2 cartes, soit 16 défis. 
 

5 + 1 

CASSE-TÊTE 

n°3920 

10 min 

EMBOUTEILLAGES 



Montant de la location : 15 

Montant de la caution : 300 

€ 

€ 

l = 

L = 

40 

40 

h = 10 

cm 

cm 

cm 

    

À l'aide des indices offerts pour 
chacun des défis, emplissez le 
plateau de jeu en y disposant 
correctement, c'est-à-dire dans la 
position exacte, tous les neuf 
chocolats.  
 
Lorsque vous croyez avoir exécu-
té une commande, tournez la pa-
ge et consultez la solution.  

5 + 1 

CASSE-TÊTE 

n°2729 

10 min 

CHOCOLATE FIX 



l = 

L = 

5 

42 

h = 15 

cm 

cm 

cm  

    

Le prince et la princesse doivent 
se rejoindre. Mais comment pla-
cer les tours pour que cela soit 
possible ? 

5 + 1 

CASSE-TÊTE 

n° 1562 
 

10 min 

CAMELOT JUNIOR 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 



l = 

L = 

28 

28 

   

cm 

cm 

 

    

Choisissez un défi et posez les 
écureuils demandé. Organisez 
alors le déplacement des écu-
reuils afin que chaque noisette 
puisse trouver place dans un 
trou.   

5 + 1 

CASSE-TÊTE 

n° 1558 
 

10 min 

CACHE NOISETTES 

Montant de la location : 10 pour 15 € 

Montant de la caution : 300 €  les 10 


